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Escape from Quartov

Operatori: 10-12
Abbigliamento: libero
Armi: tutto tranne SAW
Caricatori: Monofilari
Pallini: Forniti da DE

Bonus iniziale Fazione:

3K Rubli

Armi (da etichettare con vostro nome prima di inizio game)
20 bb

Responsabile Fazione: MAMMA ANATRA

Descrizione e intro:

Bratva, potente mafia, specializzata in omicidi e rapimenti. Sono temuti da tutti in quanto conoscono tutti e
tutti i loro punti deboli. Dopo gli ultimi avvenimenti hanno aumentato la loro influenza a Qvartov e sono pronti
a difendere quanto conquistato con le lame e le pistole. Acerrimi rivali della Tambov, faranno di tutto per
dargli la caccia!

Obiettivi game:
1. Controllo del territorio

Controllo delle attivita del territorio
Ritiro pizzo dai mercanti ( 1 volta all’ora)

2

3

4. Gestione spaccio droga

5. Individuazione Mafia avversaria
6

Individuazione punti sensibili Mafia avversaria

per conquistare un negozio si possono usare le maniere forti o le buone, per infine fargli girare il cartello e
portarlo dalla nostra parte.

Altre fazioni avranno il compito di scoprire la vostra identita, state attenti a come vi muovete e di chi vi fidate!

QVARTOV TV: Tenete il cellulare a portata di mano, I'emittente TV potrebbe comunicarvi NEWS interessanti
per il game (canale Whatsapp).



