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Cit. ” LEI NON SA NEMMENO DA DOVE SI COMINCIA A SERVIRE IL PROPRIO PAESE!” 
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OBJ ALPHA – BLACK BOX, FOREVER!   

 

Siete arrivati nella prima zona calda, l’area dove è stato abbattuto l’aereo. I resti del F/A18 sono 

sparsi per diverse centinaia di metri e sicuramente tutto il fumo continuamente prodotto dai rottami, 

ha aiutato anche il nemico nella ricerca.  

Recuperate la scatola nera del velivolo, in modo da poter valutare eventuali controffensive in base 

alle informazioni contenute. 

Probabilmente nell’area è ancora presente la 

contraerea che ha sganciato gli ordigni, per cui 

accertatevi di distruggerla con il C4 in 

dotazione, prima di lasciare la zona. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MATERIALI NECESSARI:  

- Panetto C4 (a vostro carico) 

- Macchina Fotografica / Cellulare 

 

 

RIEPILOGO: 

 

TIPOLOGIA: OBJ NON COLLEGATI TRA LORO 

PRIMARIO (500 P.ti): Detonare il C4 innescato alla base della contraerea 

SECONDARIO (300 P.ti): Scatola Nera da recuperare (portare in out) 

BONUS1 (200 P.ti): Fotografare tra i rottami presenti, soltanto l’elemento identificativo 

dell’aereo abbattuto. Nome in codice Black Panther (foto entro 5 mt.) 

BONUS2 (200 P.ti): Tutti gli operatori attraversano la fognatura (prima di porta IN) 

BONUS3 (200 P.ti): Consegnare in OUT la foto del codice di lancio della contraerea nemica  
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OBJ BRAVO – DEAD MAN WALKING… 

 

Tramite segnale GPS, siamo riusciti ad individuare la posizione del pilota J. StackHouse. 

Raggiungete le coordinate indicate e recuperate il 

tenente J. StackHouse. L’area sarà fortemente 

coperta da presenze nemiche, impegnate anche 

loro nella ricerca. Fonti attendibili parlano del 

coinvolgimento del Colonnello Miroslav Lokar.  In 

questo caso, ricordate di recuperare quante più 

informazioni possibili che attestino la sua presenza.  

Nel caso J. StackHouse risultasse ferito, supportatelo 

applicando le apposite procedure sanitarie, 

richiedendo infine il recupero utilizzando e 

compilando il modulo RFM (Rapporto Fine 

Missione). 

Al fine di valutare lo stato di salute del pilota, 

l’operatore che presterà soccorso, dovrà praticare:  

o Applicazione Tourniquet in caso di sanguinamento arto superiore / inferiore   

o 3 * RCP (Solo cardiaca, non polmonare) (durata 1 minuto per singola applicazione) 

 

 

 

RIEPILOGO: 

 

TIPOLOGIA: OBJ NON COLLEGATI TRA LORO 

PRIMARIO (500 P.ti): Trovare il pilota, verificandone lo stato di salute (Tactical Field Care) e 

traferirlo in area prestabilita. 

SECONDARIO (300 P.ti): Compilare modulo RFM (copia cartacea da consegnare in OUT 

all’arbitro) 

BONUS1 (200 P.ti): Comunicare all’arbitro in OUT, Nazionalità delle forze ostili abbattute, 

presenti nella zona. 

BONUS2 (200 P.ti): In porta IN, fornire all’arbitro il reciproco dei gradi bussola calcolati sul 

posto 

BONUS3 (200 P.ti): Fornire in porta OUT all’arbitro, la fotografia dei WP ritrovati durante 

l’infiltrazione in ALPHA.  

  

MATERIALE RICHIESTO: 

 

- Tourniquet 

- Macchina Fotografica o Cellulare 

- Modulo RFM (Rapporto Fine Missione) 

- Bussola per Bonus 2 
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PS2 – AZIMUT, WHAT ELSE? 

 

Nell’area di vostra competenza, vi siete imbattuti in un sito apparentemente abbandonato, ma che 

dopo alcune prime verifiche, sembra essere collegato alle forze nemiche che appoggiano il 

colonnello Lokar.  

Tracciate sulla cartina topografica (in quest’area il 

satellite GPS è stato oscurato), l’area del sito strategico in 

cui vi trovate, utilizzando la procedura di Triangolazione. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

RIEPILOGO:  

  

BONUS 200 P.ti Rilevazione dell’area tramite Triangolazione 

  

MATERIALE RICHIESTO:  

 

- Cartina Topografica ricevuta dall’arbitro  

- Coordinatometro 

- Righello  
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OBJ CHARLIE – GRANCAREvO WATER GAMES! 

 

Siamo sicuri che il coinvolgimento del Colonnello Miroslav Lokar, comporti come conseguenza 

diretta, anche una lunga scia di cadaveri, legati a fenomeni di repressione civile interna… 

I servizi segreti ci hanno dato conferma che, a seguito 

dell’abbattimento del F/A18, le forze nemiche si siano 

preparate ad una nostra eventuale visita, attivando varie 

procedure indirizzate a nascondere / eliminare tutte le 

tracce di eventuali fosse comuni nell’area.   

Visto il poco tempo a disposizione, le truppe speciali di Lokar 

hanno deciso di concentrarsi sulla grossa centrale 

Idroelettrica di Grancarevo, al fine di seppellire 

definitivamente ogni traccia. 

Un disastro idrogeologico… programmato!!! 

Intervenite subito evitando l’apertura delle chiuse della diga e recuperando quanto più materiale 

fotografico possibile, inerente la presenza di fosse comuni. 

 

 

 

 

RIEPILOGO: 

 

TIPOLOGIA: OBJ NON COLLEGATI TRA LORO 

PRIMARIO (500 P.ti): Interrompere l’apertura delle Chiuse della Diga seguendo la procedura 

che avrete ricevuto. 

SECONDARIO (300 P.ti): Documentare presenza fosse comuni (Foto entro 5mt. da presentare in 

porta OUT all’arbitro) 

BONUS1 (200 P.ti): Almeno un operatore vivo entro 15 min. in porta OUT 

BONUS2 (200 P.ti): In porta IN, fornire all’arbitro il reciproco dei gradi bussola calcolati sul 

posto 

BONUS3 (200 P.ti): Trovare il nome dell’Ingegnere che ha progettato la diga. (Consegnare 

il nome in porta OUT) 

 

MATERIALE RICHIESTO: 

 

- Attrezzatura di sabotaggio presente in OBJ 

- Procedura funzionamento chiuse della diga (consegnata in Briefing) 

- Macchina Fotografica / Cellulare 

- Bussola per Bonus 2 
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OBJ DELTA – SNIPER?!... WHAT THE F…CK! 

 

Da fonti certe, sappiamo che Chris Burnet è, inseguito da Sasha (mercenario sotto il comando diretto 

del colonnello Lokar). 

La situazione risulta pertanto delicata e soprattutto… decisiva.  

Infiltratevi nell’area in cui è stata segnalata la sua presenza ed 

eliminatelo. Ricordatevi di fotografare qualsiasi documentazione 

che possa aiutarci a risalire a precedenti target eliminati da Sasha. 

Attenzione, inoltre, alla presenza di eventuali mine. Identificate la 

nazionalità dei modelli che troverete, in quanto abbiamo bisogno 

di un riscontro urgente. 

 

 

 

 

 

 

 

- Tabella nazionalità mine (Consegnata in briefing)  
- Macchina Fotografica / Cellulare 

- Bussola per Bonus 2  

 

 

RIEPILOGO: 

 

TIPOLOGIA: OBJ NON COLLEGATI TRA LORO 

PRIMARIO (500 P.ti): Rilevare la nazionalità degli ordigni presenti nell’area 

SECONDARIO (300 P.ti): Fotografare documentazione inerente i precedenti target eliminati dallo 

Sniper  

BONUS1 (200 P.ti): Eliminare Sasha e documentarne fotograficamente la morte (da 

consegnare in OUT) 

BONUS2 (200 P.ti): In porta IN, fornire all’arbitro il reciproco dei gradi bussola calcolati sul 

posto 

BONUS3 (200 P.ti): Recuperare documentazione inerente coinvolgimento Colonnello Lokar 

 

 

MATERIALE RICHIESTO: 
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OBJ ECHO – RUN BABY, RUN! 

 

Qualcuno è riuscito ad attivare il trasponder sotto il sedile dell’F/A-18. Siamo certi si tratti di Chris 

Burnett in quanto soltanto lui era a conoscenza del 

codice di attivazione. Dirigetevi presso le coordinate 

che vi abbiamo girato via GPS e recuperatelo, vivo! 

L’area risulta particolarmente calda. Le truppe 

nemiche sono sicuramente state allertate, per cui 

fate attenzione, siate silenziosi e rapidi.  

Cercheremo in ogni modo di darvi supporto aereo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

RIEPILOGO: 

 

TIPOLOGIA: OBJ NON COLLEGATI TRA LORO 

PRIMARIO (500 P.ti): Consegnare in porta OUT la cassetta prelevata dal Lettore Ottico inserito 

nel seggiolino del pilota, contenente le riprese fotografiche effettuate 

durante la ricognizione. 

SECONDARIO (300 P.ti): Accendere Fumogeno verde nell’area predisposta per segnalare il 

vostro recupero. 

BONUS1 (200 P.ti): Recuperare il pilota in modalità silenziosa STEALTH, senza ingaggiare o 

essere ingaggiati dalla la difesa. 

BONUS2 (200 P.ti): In porta IN, fornire all’arbitro il reciproco dei gradi bussola calcolati sul 

posto 

BONUS3 (200 P.ti): Pilota vivo in porta out. 

 

MATERIALE RICHIESTO: 

 

- GPS e/o Bussola 

- Fumogeno di colore verde durata max 1 min. 

- Graffetta in metallo per apertura Lettore CD da apposito foro (a vostro seguito) 

- Bussola per Bonus 2 


